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D | me nS("jeS e Esta publicacao tem o objetivo de apoiar redes, escolas e professores a
compreender as Competéncias Gerais da Base Nacional Comum Curricular e como

D eSGDVO|VI men to elas progridem ao longo da Educacao Basica. A intencao é facilitar a sua insercao

em curriculos, praticas pedagogicas, materiais didaticos e processos de avaliacao da

daS Competén(]as aprendizagem.
G era |S da B N C C Trata-se de um material orientador, que detalha as dimensdes e sub-dimensdes

gue compdem cada uma das 10 Competéncias Gerais da BNCC, indicando como
elas devem evoluir da Educacao Infantil até o Ensino Médio.

O documento foi elaborado por integrantes do Grupo de Desenvolvimento Integral
do Movimento pela Base e por especialistas do Center for Curriculum Redesign, com
base em referéncia curriculares mapeadas no Brasil e no exterior. O projeto grafico foi
elaborado pela equipe do portal Porvir.

A publicacao esta disponivel para consulta, reproducao e contribuigées da
sociedade, a fim de que seja constantemente aprimorada. Sugestoes podem ser
enviadas para o e-mail movimentopelabasenacionalcomum@gmail.com.

As Competéncias Gerais integram o capitulo introdutorio da Base Nacional
Comum Curricular e foram definidas a partir dos direitos éticos, estéticos e
politicos assegurados pelas Diretrizes Curriculares Nacionais e dos conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores essenciais para a vida no século 21.

Ainda que as Competéncias Gerais sejam validas para toda a Educacao Basica, a
sua progressao para o Ensino Médio devera ser revista quando da homologacao da
BNCC para esta Ultima etapa, prevista para acontecer ao longo de 2018.



10.Responsabilidade
e cidadania

1.Conhecimento

0 que: Agir pessoal Para:Tomar decises 0 que: Valorizar e utilizar ~ Para: Entender e explicar
e coletivamente com com base em principios os conhecimentos sobre a realidade, continuar
autonomia, responsabilidade, éticos, democréaticos, o mundo fisico, social, aprendendo e colaborar
flexibilidade, resiliéncia inclusivos, sustentaveis cultural e digital com a sociedade
e determinagao e solidarios

9.Empatia e cooperacao 2.Pensamento cientifico,

_ : critico e criativo
0 que: Exercitar  Para: Fazer-se respeitar e promover

a empatia, o didlogo, o respeito ao outro e aos direitos

a resolugao de conflitos humanos, com acolhimento
e a cooperagao e valorizacao da diversidade, sem
preconceitos de qualquer natureza.

0 que: Exercitar Para: Investigar causas,

a curiosidade intelectual  elaborar e testar hipdteses,
e utilizar as ciéncias com formular e resolver
criticidade e criatividade  problemas e criar solugdes

8. Autoconhecimento
e autocuidado

COMPETENCIAS

3.Repertorio cultural
GERAIS

0 que: Conhecer-se, Para: Cuidar de sua saude fisica 0 que: Valorizar Para: Fruir e participar
compreender-se e emocional, reconhecendo suas as diversas de praticas diversificadas
na diversidade humana emog0es e as dos outros, manifestacoes da produgao
e apreciar-se com autocritica e capacidade artisticas e culturais  artistico-cultural

para lidar com elas

4.Comunicacao

7. Argumentacao

0 que: Argumentar ~ Para: Formular, negociar e defender 0 que: Utilizar Para: Expressar-se e partilhar
com base em fatos, ideias, pontos de vista e decisbes diferentes informagoes, experiéncias,
dados e informagoes comuns, com base em direitos linguagens ideias, sentimentos e

confidveis humanos, consciéncia socioambiental,
consumo responsavel e ética

6.Trabalho

produzir sentidos que levem
ao entendimento mutuo

5.Cultura digital

e projeto de vida 0 que: Compreender,  Para: Comunicar-se, acessar
0 que: Valorizar Para: Entender o mundo utilizar e criar e produzir informagdes
apropriar-se de do trabalho e fazer escolhas alinhadas Ejecpologlasltj.|g|tals € c%rlwhecmentos, resolver
conhecimentos  a cidadania e ao seu projeto de vida e forma critica, problemas e exercer

e experiéncias com liberdade, autonomia, significativa e ética protagonismo e autoria
criticidade e responsabilidade.



Competeéncia

@ Conhecimento

0 que:

Valorizar e utilizar

0s conhecimentos
sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital

A
A4

Para:

Entender e explicar
a realidade, continuar

aprendendo e colaborar

com a sociedade

Dimensoes

APRENDIZAGEM
e CONHECIMENTO

Subdimensoes

Busca
de informacao

Aplicacao
do conhecimento

Aprendizagem
ao longo da vida

Metacognicao

Contextualizacao
sociocultural
do conhecimento

Busca, andlise e curadoria de fontes e informacgdes. Respeito a normas
de citacao, direitos de propriedade intelectual e privacidade. Uso ético.

Listagem, resumo, selegéo, conexao, atribuigao de significado e
organizacgao de conhecimentos adquiridos. Incorporagao de estratégias
para reter conhecimentos. Utilizacdo do conhecimento para solucionar
problemas diversos.

Motivagao, responsabilidade e autonomia para aprender. Colaboragéo
com a aprendizagem dos demais. Reconhecimento da importancia do
conhecimento para a vida e para intervir na sociedade.

Consciéncia sobre o que, como e por que aprender. Definigdo de
necessidades/metas e utilizagéo de estratégias/ferramentas de
aprendizagem adequadas. Avaliagdo do que se aprende.

Discussao de ideias. Compartilhamento e construgao coletiva de
conhecimento. Compreensao e respeito a valores, crencas e contextos
sociais, politicos e multiculturais que influenciam a produgéo do
conhecimento.

voltar 2



Competéncia: 1. Conhecimento

Dimensao: APRENDIZAGEM E CONHECIMENTO

Busca, analise e
curadoria de fontes e
informacgoes.

Respeito a normas
de citagao, direitos
de propriedade
intelectual e
privacidade.

Uso ético.

Até 3° Ensino Fundamental

Percebe que ha diferentes
fontes de informacéo (radio,
TV, jornal, internet, livros etc.)
e comega a utiliza-las para

buscas simples.

Descreve a fonte utilizada.

Compreende o que é
informagao antiética.

Até 6° Ensino Fundamental

Acessa diferentes fontes de
informacao e realiza buscas
com foco em problemas a
serem resolvidos.

Respeita e reconhece
a propriedade da fonte
utilizada.

Identifica informacdes
antiéticas.

Subdimensao: Busca de informacao

Até 9° Ensino Fundamental

Avalia a pertinéncia e
confiabilidade de uma
variedade de fontes e
estratégias de busca e
acessa informacoes para
resolugéao de problemas
mais complexos.

Compreende diferentes
padroes de citagao, conhece
os direitos de propriedade
intelectual e privacidade.

Utiliza informagdes de forma
cada vez mais ética.

Até 3° Ensino Médio

Desenvolve estratégias

de busca e curadoria para
acessar informagdes junto
a uma ampla variedade

de fontes, considerando

a natureza e o escopo do
problema a ser resolvido.

Respeita as normas de
citacao e os direitos de
propriedade intelectual e
privacidade.

Utiliza informagdes de forma
ética.

voltar 2



Competéncia: 1. Conhecimento

Dimensao: APRENDIZAGEM E CONHECIMENTO

Listagem, resumo,
selecao, conexao,
atribuicao de
significado e
organizagao de
conhecimentos
adquiridos.

Incorporagao de
estratégias para reter
conhecimentos.

Utilizacao de
conhecimentos para
solucionar problemas
diversos.

Subdimensao: Aplicagao do conhecimento

Até 3° Ensino Fundamental

Lista conhecimentos
relevantes, classifica seus
elementos basicos e tira
conclusdes simples a partir
das informagoes coletadas.

|dentifica estratégias para
reter os conhecimentos
adquiridos.

Aplica conhecimentos em
diferentes contextos.

Até 6° Ensino Fundamental

Resume os elementos
principais de um novo
conhecimento, articula com
conhecimentos prévios,
reconhece as interrelagdes
entre os conceitos, tira
conclusoes, compreende
suas implicagoes, constroi
significado.

Explora novas estratégias
para reter os conhecimentos
adquiridos.

Antecipa respostas e aplica
0 conhecimento na pratica.

Até 9° Ensino Fundamental

Seleciona os elementos
mais importantes de um
novo conhecimento, articula
com conhecimentos prévios,
encontra os significados e as
conexoes entre as diferentes
partes de uma informagao,
integra diversas técnicas e
meétodos necessarios para
organizar os conhecimentos.

Amplia estratégias para
reter os conhecimentos
adquiridos.

Descontroi vieses e aplica

o conhecimento adquirido

para solucionar problemas
de natureza semelhante.

Até 3° Ensino Médio

Une elementos de
conhecimentos novos e
prévios para formar um todo
coerente, reline diferentes
elementos de um mesmo
conhecimento, cria um fluxo
eficiente para (re)organizar
um novo padrdo ou estrutura
de pensamento.

Amplia estratégias para
reter os conhecimentos
adquiridos.

Aplica o conhecimento
adquirido para solucionar
problemas diversos.

voltar 2



Competéncia: 1. Conhecimento

Dimensao: APRENDIZAGEM E CONHECIMENTO

Motivagao,
responsabilidade
e autonomia para
aprender.

Colaboragao com a
aprendizagem dos
demais.

Reconhecimento

da importancia do
conhecimento para a
vida e para intervir na
sociedade.

Subdimensao: Aprendizagem ao longo da vida

Até 3° Ensino Fundamental

Demonstra motivacao para
a aprendizagem, comega a
desenvolver autonomia para
aprender.

Comega a colaborar com a
aprendizagem dos colegas.

Compreende a importancia
e utiliza o conhecimento na
escola e na vida.

Até 6° Ensino Fundamental

Demonstra mais motivagao
e autonomia para aprender.

Colabora com a
aprendizagem dos colegas.

Reconhece a importancia e
utiliza o conhecimento para
a tomada de decisoes na
vida cotidiana.

Até 9° Ensino Fundamental

Demonstra motivagao e
autonomia para dar conta
do que precisa e deseja
aprender.

Engaja-se em atividades de
aprendizagem entre pares.

Reconhece a importancia
e utiliza o conhecimento
para a tomada de decisdes
individuais e coletivas.

Até 3° Ensino Médio

Demonstra motivagao e
capacidade de aprender
em diferentes contextos e
ao longo da vida, assume
responsabilidade por sua
aprendizagem.

Assume responsabilidade
pela aprendizagem de
outros.

Reconhece a importancia e
utiliza o conhecimento para
a vida presente e futura e
para intervir positivamente
na sociedade.

voltar 2



Competéncia: 1. Conhecimento

Dimensao: APRENDIZAGEM E CONHECIMENTO

Consciéncia sobre o
que, cCOMO e por que
aprender.

Definigao de
necessidades/
metas e utilizagao
de estratégias/
ferramentas de
aprendizagem
adequadas.

Avaliagao do que se
aprende.

Até 3° Ensino Fundamental

Reflete a respeito e
compreende seus
processos de aprendizagem.

Explora diferentes formas de
aprender.

Comega a refletir sobre o
gue aprendeu.

Subdimensao: Metacognicao

Até 6° Ensino Fundamental

Reflete sobre o que, como e
por que aprender.

Utiliza estratégias para
dar conta de sua propria
aprendizagem.

Reflete sobre o que
aprendeu.

Até 9° Ensino Fundamental

Demonstra consciéncia
sobre sua propria
capacidade de aprender,
refletindo sobre por que
e como a aprendizagem
desenvolvida pode ser
relevante e duradoura.

Utiliza estratégias mais
sofisticadas para dar
conta de sua propria
aprendizagem.

Entende e avalia o que
aprendeu.

Até 3° Ensino Médio

Reconhece sua propria
capacidade de aprender.

Demonstra capacidade

de utilizar estratégias de
aprendizagem adequadas,
definindo necessidades,
formulando metas,
utilizando diferentes formas
e ferramentas de trabalho.

Avalia o processo e 0s
resultados de aprendizagem
alcangados individualmente
€ em cooperagao com
outros.

voltar 2



Competéncia: 1. Conhecimento

Dimensao: APRENDIZAGEM E CONHECIMENTO

Discussao de ideias,
compartilhamento e
construgao coletiva
de conhecimento.

Compreensao e
respeito a valores,
crengas e contextos
sociais, politicos

e multiculturais
que influenciam

a produgao do
conhecimento.

Subdimensao: Contextualizacao sociocultural do conhecimento

Até 3° Ensino Fundamental

Discute ideias em grupo
durante processo de
pesquisa.

Sabe que ha diferengas entre
fatos e opinides.

Até 6° Ensino Fundamental

Discute ideias e topicos
em grupo durante o
processo de construgao do
conhecimento.

Distingue fatos de opinides
oriundas de diferentes
fontes de informagao.

Até 9° Ensino Fundamental

Utiliza estratégias de debate
para explorar ideias durante
0 processo de construcao do
conhecimento, compartilha
informagdes com os outros.

Compreende o contexto
sociocultural em que as
opinides sao formuladas.

Até 3° Ensino Médio

Constroi conhecimento de
forma coletiva.

Reconhece que a
informacao se sustenta
em valores e crengas,
compreende e respeita 0s
contextos sociais, politicos
e multiculturais em que o
conhecimento é gerado e
utilizado.

voltar 2



Competéncia Dimensoes

® Pensamento
cientifico,
criticoe
criativo

CRIATIVIDADE

0 que:
Exercitar a curiosidade
Intelectual e utilizar

as ciéncias com
criticidade e criatividade

A
)4

PENSAMENTO
Para: CIENTIFICO
Investigar causas, elaborar | ©CRITICO
e testar hipoteses, formular
e resolver problemas
e criar solugoes

Subdimensoes

Exploracao de ideias

Conexoes

Criagao de processos
de investigacao

Solucoes

Execucao

Formulagao
de perguntas

Interpretacao
de dados

Logica
e raciocinio

Desenvolvimento
de hipoteses

Avaliacao do raciocinio
e explicagao de evidéncias

Sintese

Testagem, combinacdo, modificagao e geracao de ideias para atingir
objetivos e resolver problemas.

Conexao entre ideias especificas e amplas, prévias e novas, a partir de
diferentes caminhos.

Criacdo de planos de investigagao para pesquisar uma questdo ou
solucionar um problema.

Questionamento e modificagéo de ideias existentes e criagdo de
solugdes inovadoras.

Experimentacdo de opgbes e avaliagdo de riscos e incertezas para
colocar ideias em pratica.

Formulacdo de perguntas para garantir base sdlida para a investigacao.

Interpretagao de dados e informagdes com base em critérios cientificos,
éticos e estéticos. Posicionamento critico.

Uso de raciocinio indutivo e dedutivo para analisar e explicar recursos,
solugdes e conclusbes de processos de investigagao.

Formulagao de hipoteses. Explicagao da relagdo entre variaveis.
Sustentagao de raciocinio com intuigao, observacdo, modelo ou teoria.

Analise de argumentos, raciocinios e evidéncias. Aprimoramento da
|6gica da investigagédo

Comparagao, agrupamento e sintese de informacgdes de diferentes
fontes para produzir conclusées solidas e evitar erros de ldgica.

voltar 2



Competéncia: 2. Pensamento cientifico, critico e criativo

Dimensao: CRIATIVIDADE

Testagem,
combinagao,
modificacao e
geragao de ideias
para atingir objetivos
e resolver problemas.

Conexao entre ideias
especificas e amplas,
prévias e novas, a
partir de diferentes
caminhos.

Até 3° Ensino Fundamental

Testa, combina e modifica
ideias para criar algo novo.

Até 3° Ensino Fundamental

Faz conexao entre duas ou
mais ideias especificas.

Subdimensao: Exploracao de ideias

Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental

Combina ideias que

ja existem com novas
possibilidades para criar
formas novas de atingir
objetivos.

Combina ideias de diversas
maneiras para criar novas
possibilidades.

Subdimensao: Conexoes

Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental

Faz conexdes claras e
adequadas entre ideias
amplas a partir de diferentes
caminhos.

Faz conexdes claras e
adequadas entre ideias
especificas e amplas.

10

Até 3° Ensino Médio

Domina o processo de
geragao e combinagao
de ideias complexas
para resolver problemas
e implementar solugoes
de formas diferentes e
inovadoras.

Até 3° Ensino Médio

Faz conexdes claras e
adequadas entre ideias mais
amplas, a partir de diferentes
caminhos, inclusive os que
nao dao certo.

voltar 2



Competéncia: 2. Pensamento cientifico, critico e criativo

Dimensao: CRIATIVIDADE

Subdimensao: Criacao de processos de investigacao

Até 3° Ensino Fundamental Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental Até 3° Ensino Médio
Criagao de planos . |dentifica os primeiros . .
de investigacao Identifica uma abordagem Cria um plano de Cria um plano de
; . . passos de uma abordagem . ST . . .
para pesquisar geral para investigar uma ) . . investigagao que aborda investigagao claro e efetivo,
~ ” . especifica para investigar )
uma questao ou guestao ou solucionar um - . diversos aspectos de um que aborda todos os
luci uma questao ou solucionar
solucionar um problema. bl problema. aspectos de um problema.
problema. um problema.
Subdimensao: Solucoes
Até 3° Ensino Fundamental Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental Até 3° Ensino Médio
Questl_o_nam~ento . - Cria solugdes inovadoras e . .
e modificagao de Utiliza o pensamento criativo . - . o - Cria solugdes inovadoras e
s . . Questiona ideias existentes adapta ideias quando nao . T ~
ideias existentes e para propor diferentes e gera solucdes alternativas tern todas as informacées modifica ideias em fungao
criagao de solugdes alternativas. 9 ¢ ' ¢ de variagdes do contexto.
e T para resolver um problema.

1 voltar 2



Competéncia: 2. Pensamento cientifico, critico e criativo

Dimensao: CRIATIVIDADE

Experimentagao de
opcgoes e avaliagao
de riscos e incertezas
para colocar ideias
em pratica.

Até 3° Ensino Fundamental

Experimenta diversos
caminhos para colocar
ideias em pratica, sem medo
de errar.

Subdimensao: Execucao

Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental Até 3° Ensino Médio

Avalia e testa opgdes para
colocar ideias em pratica

com confianga.

Prevé possibilidades,

identifica e testa Avalia e assume riscos,
consequéncias para abracga e lida com as

colocar ideias em pratica, incertezas para colocar
aprendendo com erros e ideias complexas em pratica.
acertos.

12 voltar 2



Competéncia: 2. Pensamento cientifico, critico e criativo

Dimensdo: PENSAMENTO CIENTIFICO e CRITICO

Formulagao de
perguntas para
garantir base solida

para a investigagao.

Subdimensao: Formulacao de perguntas
Até 3° Ensino Fundamental Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental

Desenvolve e refina um
conjunto inicial de perguntas
relacionadas a um problema
ou desafio, priorizando
questdes centrais que
proporcionam base sélida
para investigagao.

Determina uma pergunta
central e perguntas de
esclarecimento para orientar
a investigagao, a partir de
um tépico especifico e de
um problema ou desafio.

Cria perguntas especificas
para investigar um problema
ou desafio.

13

Até 3° Ensino Médio

Formula perguntas
instigantes, que garantem
a profundidade, qualidade e
relevancia das informagodes
coletadas por meio da
investigacao.

voltar 2



Competéncia: 2. Pensamento cientifico, critico e criativo

Dimensdo: PENSAMENTO CIENTIFICO e CRITICO

Subdimensao: Interpretacao de dados

Até 3° Ensino Fundamental Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental Até 3° Ensino Médio
Interpretacao de Interpreta dados e Interpreta dados e
dados e informacgdes Interpreta dados e Interpreta dados e informactes de maneira informacdes de maneira
com base em informagdes de maneira informagdes de maneira precisa, considerando o precisa, utilizando diferentes
critérios cientificos, sensata. precisa. contexto em que foram conceitos e estratégias
éticos e estéticos. produzidos. analiticas.

Posiciona-se com base

Posiciona-se - iy NP
Posicionamento Posiciona-se criticamentea  criticamente a partir de Pasicionayse ariticamentea |EmCriteros cientificos,
o . A ap partir de critérios cientificos, éticos, estéticos, explicando
critico. partir de suas experiéncias. seus conhecimentos e

estéticos e éticos. lacunas ou pontos

experiéncias. :
> discrepantes.

14 voltar 2



Competéncia: 2. Pensamento cientifico, critico e criativo

Uso de raciocinio
indutivo e dedutivo
para analisar e
explicar recursos,
solugdes e
conclusdes de
processos de
investigagao.

Até 3° Ensino Fundamental

Utiliza formas de
pensamento adequadas e
exemplos concretos para
explicar seu raciocinio.

Dimensdo: PENSAMENTO CIENTIFICO e CRITICO

Subdimensao: Logica e raciocinio

Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental

Uitliza raciocinio logico,
exemplos concretos e
conhecimentos para
fundamentar os passos
ou procedimentos de sua

investigacao.

Avalia argumentos, fontes
de evidéncias, bem como
a precisao e relevancia das
informagdes coletadas,
identificando lacunas de
raciocinio relacionadas a
investigagao.

15

Até 3° Ensino Médio

Utiliza raciocinio indutivo
e dedutivo para analisar

e explicar os recursos
utilizados, as solugoes
aplicadas e as conclusoées
geradas pela investigagao.

voltar 2



Competéncia: 2. Pensamento cientifico, critico e criativo

Dimensdo: PENSAMENTO CIENTIFICO e CRITICO

Subdimensao: Desenvolvimento de hipoteses

Até 3° Ensino Fundamental Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental Até 3° Ensino Médio

Formula hipéteses precisas

- Formula hipoteses relativas Formula uma hipdtese l6gica o .

Formulagao de ; ~ Formula uma hipotese clara e perspicazes sobre o
Sy a pergunta do problema ou com relagao ao problema ou ,
hipoteses. . . . . e testavel. problema ou desafio
desafio investigado. desafio investigado. . :
investigado.
Expllcaga_\g d"?‘ relagao Considera a mudanga de Realiza descrigao precisade  Explica a relagdo entre as
entre variaveis. == . . L
variaveis. varaveis. variaveis.

Sustentacao de Sustenta o raciocinio com Sustenta o raciocinio com
raciocinio com Sustentando o raciocinio Sustenta o raciocinio com observagao, pesquisa, intuigao, observagao,
intuicao, observagao,  com experiéncias prévias. pesquisas prévias. modelo ou teoria (se... pesquisa, modelo ou teoria
modelo ou teoria. entdo...). (se...entdo... porgue...).

16 voltar 2



Competéncia: 2. Pensamento cientifico, critico e criativo

Dimensdo: PENSAMENTO CIENTIFICO e CRITICO

Analise de
argumentos,
raciocinios e
evidéncias.

Aprimoramento
da l6gica da
investigagao.

Subdimensao: Avaliagao de raciocinio e explicagao de evidéncias

Até 3° Ensino Fundamental

Resume argumentos e
afirmacdes e analisa se as
evidéncias sao relevantes.

Até 6° Ensino Fundamental

Resume com precisao
argumentos e afirmagoes
especificas.

Determina se o raciocinio é
l6gico.
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Até 9° Ensino Fundamental

Analisa e explica como
as evidéncias sustentam
argumentos e afirmacdes.

Identifica informagdes
falsas, falhas de raciocinio
e diferencas de pontos de
vista.

Até 3° Ensino Médio

Analisa argumentos e
afirmacdes, avaliando a
validade do raciocinio e
relevancia das evidéncias.

Identifica informagodes
falsas, falhas de raciocinio
e diferencas de pontos de
vista, aprimorando a légica
de investigagao.
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Competéncia: 2. Pensamento cientifico, critico e criativo

Dimensdo: PENSAMENTO CIENTIFICO e CRITICO

Subdimens3ao: Sintese

Até 3° Ensino Fundamental Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental Até 3° Ensino Médio

Comparagao, Compara, agrupa e sintetiza Ses sianificati
agrupamento informa@@es b dhises Faz conexoes Signi Icativas

i . - . - . . e sintetiza informacgodes
. S|ntese~de Integra informacdes de Integra informacgdes de fontes, inclusive suas ) G
informacoes de . . : NS “ provenientes de diferentes

. duas fontes, a partir de varias fontes, a partir de proprias ideias e afirmagoes,
SliFREIES fonites comparacao comparagao elaborando uma explicacao fontes, para chegar a
para produzir _ paragao. paragao. ' plicag conclusdes logicas e para
conclusdes sélidas e oul im argumento coeso e evitar erros de I6gica.
embasado.

evitar erros de ldgica.
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Competéncia Subdimensoes

0 R rt A ri Fruigao das artes e da cultura para vivenciar, compreender e valorizar
epe orio Fruicao sua propria identidade e contextos sociais, culturais, histéricos e
(of ¥ I tU ra I ambientais, desenvolvendo sentimento de pertencimento.

Expressdo de sentimentos, ideias, historias e experiéncias por
Expressao meio das artes. Experimentagao, documentagao, apresentacao,
compartilhamento, revisao e analise de obras criativas.

Oque: e R TP

Valorizar as diversas Investigacao Identificagéo e discusséo do significado de eventos e manifestagdes
manifesta(;c”)es e identidade culturais e da influéncia da cultura na formagao de grupos e

artisticas e culturais cultural identidades.

\ V4 Consciéncia Senso de identidade individual e cultural. Curiosidade, abertura e
A4 multicultural acolhimento a diferentes culturas e visdes de mundo.
Para:
Fruir e participar Respeito Experimentac&o de diferentes vivéncias, compreens&o da importancia
de préticas diversificadas 3 diversidade e valorizagdo de identidades, manifestagdes, trocas e colaboragoes
da produgao cultural culturais.
artistico-cultural
Medfa(;ao' Reconhecimento de desafios e beneficios de se viver e trabalhar em
dalslvelrsudade sociedades culturalmente diversas. Mediagao cultural.
cultura
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Competéncia: 3. Repertorio cultural

Fruicao das artes

e da cultura

para vivenciar,
compreender

e valorizar sua
propria identidade
e contextos sociais,
culturais, historicos
e ambientais,
desenvolvendo
sentimento de
pertencimento.

Até 3° Ensino Fundamental

Explora experiéncias
pessoais, sociais e culturais,
por meio de atividades
artisticas.

Subdimensao: Fruicao

Até 6° Ensino Fundamental

Comeca a vivenciar sua
identidade, comunidade

e cultura e a desenvolver
sentimento de
pertencimento por meio de
experiéncias artisticas.

20

Até 9° Ensino Fundamental

Vivencia sua identidade,
comunidade e cultura e
demonstra sentimento de
pertencimento por meio
de experiéncias artisticas,
explorando relagdes entre
culturas, sociedades e as
artes.

Até 3° Ensino Médio

Demonstra compreensao
e valorizacao de contextos
pessoais, sociais, culturais,
histéricos e ambientais a
partir das artes.
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Expressao de
sentimentos,
ideias, historias e
experiéncias por
meio das artes.

Experimentacgao,
documentacao,
apresentacao,
compartilhamento,
revisao e analise de
obras criativas.

Até 3° Ensino Fundamental

Expressa sentimentos,
ideias, historias e
experiéncias por meio de
obras criativas.

Comeca a experimentar,
documentar, apresentar e
compartilhar obras criativas.

Competéncia: 3. Repertorio cultural

Subdimensao: Expressao

Até 6° Ensino Fundamental

Expressa sentimentos,
ideias, historias e
experiéncias por meio
de obras criativas mais
complexas.

Experimenta, documenta,
apresenta e compartilha
obras criativas de diversas
maneiras.

21

Até 9° Ensino Fundamental

Assume riscos criativos
para expressar sentimentos,
ideias, historias e
experiéncias por meio

de obras criativas mais
complexas.

Experimenta, documenta,
apresenta, compartilha,
revisa e analisa obras
criativas.

Até 3° Ensino Médio

Adapta e aplica
conhecimentos e
habilidades para expressar
sentimentos, ideias, historias
e experiéncias por meio de
obras criativas.

Utiliza obras criativas em
novos contextos e para
propdsitos e publicos
diferentes, revisa, refina e
analisa obras criativas com
mais profundidade.
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Competéncia: 3. Repertorio cultural

Subdimensao: Investigacao e identidade cultural

Identificagao

e discussao

do significado

de eventos e
manifestagoes
culturais e da
influéncia da
cultura na formagao
de grupos e
identidades.

Até 3° Ensino Fundamental

|dentifica e descreve os
diversos grupos aos quais
pertence e as formas como
as pessoas agem e se
comunicam dentro deles.

Até 6° Ensino Fundamental

Identifica e discute o
significado de diversos
eventos culturais da escola,
comunidade ou nagao,
identifica e descreve os
papeis que a cultura exerce
na formacgao da identidade
dos grupos e da identidade
nacional.

22

Até 9° Ensino Fundamental

Explica as formas como
grupos e identidades
culturais mudam com o
passar do tempo e em
diferentes contextos.

Até 3° Ensino Médio

Analisa como o
pertencimento a grupos
locais, regionais, nacionais
e internacionais modela
identidades, inclusive a sua
propria.
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Competéncia: 3. Repertorio cultural

Subdimensao: Consciéncia multicultural

Senso de identidade
individual e cultural.

Curiosidade, abertura
e acolhimento a
diferentes culturas e
visoes de mundo.

Até 3° Ensino Fundamental

Desenvolve consciéncia
sobre sua propria identidade
e cultura.

Compreende algumas
das diferencas entre a sua
cultura e as demais.

Até 6° Ensino Fundamental

Desenvolve um senso de
identidade individual e
cultural e compreende como
isso afeta a forma como vé o
mundo.

Aprende a compreender e
respeitar outras visdes de
mundo.

23

Até 9° Ensino Fundamental

Demonstra consciéncia
sobre sua propria identidade
e cultura.

Demonstra curiosidade e
uma mente aberta para
diferentes culturas e visdes
de mundo.

Até 3° Ensino Médio

Expande a consciéncia sobre
sua propria identidade e
cultura.

Utiliza a compreenséao de
sua propria cultura e da de
outras pessoas e grupos
para refletir e agir de forma
flexivel e acolhedora sobre
questdes relativas a diversos
valores e visdes de mundo.
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Competéncia: 3. Repertorio cultural

Experimentacao de
diversas vivéncias,
compreensao

da importancia

e valorizagao

de identidades,
manifestacgoes,
trocas e
colaboracoes
culturais.

Subdimensao: Respeito a diversidade cultural

Até 3° Ensino Fundamental

Vivencia e descreve como
a diversidade cultural
apresenta oportunidades
para novas experiéncias e
compreensoes.

Até 6° Ensino Fundamental

Experimenta diferentes
vivéncias culturais e discute
as oportunidades oferecidas
pela diversidade cultural
brasileira.

24

Até 9° Ensino Fundamental

Vivencia e compreende

a importancia de manter,
celebrar, respeitar e
valorizar tradigdes e
manifestagdes culturais
para o desenvolvimento da
identidade pessoal, nacional
e dos grupos, demonstrando
flexibilidade para transitar
por diferentes culturas.

Até 3° Ensino Médio

Vivencia, compreende a
importancia e promove o
respeito e a valorizagao
mutua de identidades,
manifestagdes, trocas e
colaboragdes culturais em
um mundo interconectado.
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Competéncia: 3. Repertorio cultural

Subdimensao: Mediacao da diversidade cultural

Reconhecimento
de desafios e
beneficios de se
viver e trabalhar
em sociedades
culturalmente
diversas.

Mediagao cultural.

Até 3° Ensino Fundamental

Reconhece que as
diferengas culturais podem
afetar o entendimento entre
as pessoas.

Até 6° Ensino Fundamental

Identifica formas de alcancgar
o entendimento entre grupos
culturalmente diversos.

Discute e experimenta
formas de reconciliar valores
e perspectivas culturais
diferentes ao abordar
preocupagdes em comum.

25

Até 9° Ensino Fundamental

Identifica e aborda questdes
desafiadoras, respeitando

e valorizando a diversidade
cultural e o direito que todos
tém de serem considerados.

Explora novas formas
de reconciliar valores e
perspectivas culturais
diferentes ao abordar
desafios em comum.

Até 3° Ensino Médio

Reconhece os desafios

e beneficios de se viver e
trabalhar em uma sociedade
culturalmente diversa.

Exerce papel de mediador
cultural promovendo a
convivéncia entre grupos
distintos.
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Competéncia Subdimensoes

O Comunicacao

Compreenséo e processamento do que é dito por outras pessoas com

Escuta atencao, interesse, abertura, ponderagao e respeito.
Expressao de ideias, opinides, emogdes e sentimentos com clareza.
5 Compartilhamento de informacdes e experiéncias com diferentes
0 que: Expressao interlocutores. Dominio de aspectos retéricos da comunicagéo verbal
' com garantia de compreensé&o do receptor.
Utilizar
diferentes linguagens
Expressdo de ideias originais com clareza, conectando-as com as ideias
; ~ de seus interlocutores e promovendo o entendimento mutuo. Utilizagao
2 Discussao de perguntas/resumos e analise de argumentos e evidéncias para
N preservar o foco do debate.
Para:
Expressar-se e partilhar o . o "
formactes experiéncias Comunicagao por meio de plataformas multimidia analdgicas e
!ﬂ ; G - P ! ) digitais, dudio, textos, imagens, graficos e linguagens verbais, artisticas,
ideias, sgnhme_ntos Multiletramento cientificas, matematicas, cartograficas, corporais e multimodais de
e produzir sentidos que forma adequada.

levem ao entendimento
mutuo
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Competéncia: 4. Comunicacao

Compreensao e
processamento

do que é dito por
outras pessoas com
atencao, interesse,
abertura, ponderagao
e respeito.

Até 3° Ensino Fundamental

Ouve e responde a

outros em conversas,
apresentagoes e leituras em
voz alta.

Dimensao: COMUNICACAO

Subdimensao: Escuta

Até 6° Ensino Fundamental

Exerce a escuta ativa e
receptiva.

27

Até 9° Ensino Fundamental

Ouve outras pessoas
com atengao, interesse e
respeito por suas ideias e
sentimentos.

Até 3° Ensino Médio

Compreende e processa
0 que é dito por outras
pessoas, com abertura,
ponderagao e respeito.
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Expressao de ideias,
opinides, emogoes
e sentimentos com
clareza.

Compartilhamento
de informagodes

e experiéncias
com diferentes
interlocutores.

Dominio de
aspectos retoricos
da comunicagao
verbal com garantia
de compreensao do
receptor.

Até 3° Ensino Fundamental

Expressa ideias, opinides
emocdes e sentimentos
simples.

Comeca a compartilhar
informagdes e experiéncias
com pessoas do seu
convivio pessoal.

Comeca a desenvolver
aspectos retoricos de
comunicacgao verbal.

Competéncia: 4. Comunicacao

Subdimensao: Expressao

Até 6° Ensino Fundamental

Expressa ideias, opinides,
emocdes e sentimentos
simples com clareza.

Compartilha informagoes e
experiéncias com pessoas
do seu convivio pessoal.

Desenvolve aspectos
retéricos de comunicagao
verbal.

28

Até 9° Ensino Fundamental

Expressa ideias, opinides,
emocdes e sentimentos com
clareza.

Compartilha informagdes e
experiéncias com pessoas
do seu convivio pessoal e
social.

Aprimora aspectos
retoricos de comunicagao
verbal e oferece respostas
adequadas.

Até 3° Ensino Médio

Expressa ideias, opinides,
emocdes e sentimentos
mais complexos com
clareza.

Compartilha informagoes e
experiéncias com pessoas
do seu convivivio pessoal,
social e outros grupos de
interesse.

Domina aspectos retéricos
de comunicagao verbal,
expondo o raciocinio por
tras de seus pontos de
vista e preocupando-se em
assegurar a compreensao
do receptor.
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Expressao de ideias
originais com
clareza, conectando-
as com as ideias de
seus interlocutores

e promovendo o
entendimento mutuo.

Utilizagao de
perguntas/
resumos e analise
de argumentos e
evidéncias para
preservar o foco do
debate.

Até 3° Ensino Fundamental

Faz comentarios originais
e/ou extrai conclusdes que
contribuem para discussdes
coletivas.

Aprofunda ideias de outras
pessoas, formulando e
respondendo a perguntas de
esclarecimento.

Competéncia: 4. Comunicacao

Subdimensao: Discussao

Até 6° Ensino Fundamental

Expressa ideias originais
com clareza e as conecta
com as ideias de outras
pessoas.

Avancga em discussoes
coletivas por meio da
formulagao de perguntas e
respostas de carater mais
geral.

29

Até 9° Ensino Fundamental

Expressa ideias originais
com clareza, mantendo
discussdes conectadas com
as ideias de outras pessoas
e buscando o entendimento
mutuo.

Avanga em discussoes
coletivas por meio da
formulacao de perguntas e
respostas de carater mais
especifico.

Até 3° Ensino Médio

Expressa ideias originais
com clareza, construindo
novos trajetos de discussao
claramente conectados com
as ideias de outras pessoas,
promovendo o entedimento
mutuo e estimulando
conversas sobre temas mais
amplos.

Utiliza perguntas e resumos
para preservar o foco do
debate, examinando o
raciocinio e as evidéncias
gue sustentam seus
argumentos e/ou
promovendo perspectivas
divergentes e criativas.
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Competéncia: 4. Comunicacao

Subdimensao: Multiletramento

Até 3° Ensino Fundamental Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental Até 3° Ensino Médio

Comunicagao por
meio de plataformas Comunica-se por meio de Comunica-se por meio de
mU|t[m_'d|a L Comunica-se nor meio plataformas multimidia plataformas multimidia
gng!oglcas e digitais, de linaua ensF\)/erbais analdgicas e digitais, analdgicas e digitais mais
2Ll textog,f_ Utiliza a comunicagéo verbal, textuagis gor orais e ' utilizando audio, textos, complexas, utilizando audio,
Imagens, graticos € textos, gestos, expressoes fHielis; ol imagens, graficos e textos, imagens, graficos
MmELEEEs HEroals, artisticas e ilustracdes para Iifisfees, UitliFEne e linguagens artisticas e e linguagens artisticas e
artisticas, cientificas, ) Goesp imagens e plataformas n9uag - /inguag o

e Se comunicar. . ; . cientificas, matematicas, cientificas, matematicas,
maemazcas. clerees (dsos, quediinines cartograficas, corporais cartograficas, corporais e
cartograficas, fanzines, blogs). Ig' dais d ? I g dais de f P .
corporais e e multimodais de forma multimodais de forma mais
multimodais de adequada. complexa.

forma adequada.
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Competeéncia

O Cultura Digital

0 que:

Compreender, utilizar

e criar tecnologias digitais

de forma critica,
significativa e ética

A
A4

Para:

Comunicar-se, acessar
e produzir informagdes
e conhecimentos,
resolver problemas

e exercer protagonismo
e autoria

Dimensoes

COMPUTAGAO
e PROGRAMAGAQ

PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

CULTURA
e MUNDO DIGITAL

Subdimensoes

Utilizacao de
ferramentas digitais

Producao multimidia

Linguagens
de programacao

Dominio
de algoritmos

Visualizacao
e analise de dados

Mundo digital

Uso ético

31

Utilizag&o de ferramentas multimidia e periféricos para aprender e
produzir.

Utilizagao de recursos tecnoldgicos para desenhar, desenvolver, publicar,
testar e apresentar produtos para demonstrar conhecimento e resolver
problemas.

Utilizagao de linguagens de programagao para solucionar problemas.

Compreensao e escrita de algoritmos. Avaliagao de vantagens e
desvantagens de diferentes algoritmos. Utilizagao de classes, métodos,
funcdes e parametros para dividir e resolver problemas.

Utilizagao de diferentes representagées e abordagens para visualizar e
analisar dados.

Compreensao do impacto das tecnologias na vida das pessoas e na
sociedade, incluindo nas relagdes sociais, culturais e comerciais.

Utilizagéo das tecnologias, midias e dispositivos de comunicagao
modernos de forma ética, comparando comportamentos adequados e
inadequados.
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Competéncia: 5. Cultura Digital

Subdimensao: Utilizacao de ferramentas digitais

Utilizacao de
ferramentas
multimidia e
periféricos para
aprender e produzir.

Utilizacao

de recursos
tecnoldgicos

para desenhar,
desenvolver,
publicar, testar e
apresentar produtos
para demonstrar
conhecimento e
resolver problemas.

Até 3° Ensino Fundamental

Utiliza recursos multimidia
adequados (por exemplo,
livros interativos e softwares
educativos) para apoiar a
sua aprendizagem.

Até 3° Ensino Fundamental

Cria produtos multimidia
adequados ao seu
desenvolvimento, com

o apoio de professores,
familiares ou colegas.

Até 6° Ensino Fundamental

Utiliza ferramentas de
finalidade geral e periféricos
para ampliar a sua
produtividade pessoal, suprir
déficits de habilidades e
facilitar a aprendizagem.

Subdimensao: Multimidia

Até 6° Ensino Fundamental

Utiliza ferramentas
tecnoldgicas (por exemplo,
ferramentas de autoria
multimidia e de textos,
apresentagao, ferramentas
para web, cameras digitais
e scanners) para escrita,
comunicacao e atividades
de publicagao individuais e
colaborativas.

32

Até 9° Ensino Fundamental

Utiliza uma variedade de
ferramentas multimidia e
periféricos para auxiliar na
produtividade pessoal e na
aprendizagem ao longo de
todo o curriculo.

Até 9° Ensino Fundamental

Utiliza recursos tecnoldgicos
para desenhar, desenvolver,
publicar e apresentar
produtos (por exemplo,
paginas da web, aplicativos
maveis, animacgdes), para
demonstrar conhecimentos
e resolver problemas.

Até 3° Ensino Médio

Utiliza uma variedade de
ferramentas multimidia

e periféricos para auxiliar
na produtividade pessoal

e na aprendizagem ao
longo de todo o curriculo e
utiliza dispositivos moveis/
emuladores para projetar,
desenvolver e implementar
aplicativos de computagao
movel.

Até 3° Ensino Médio

Utiliza recursos tecnoldgicos
para desenhar, desenvolver,
publicar, testar e apresentar
produtos cada vez

mais sofisticados, para
demonstrar conhecimentos
e resolver problemas mais
complexos.
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Competéncia: 5. Cultura Digital

Dimens3o: COMPUTACAOQ e PROGRAMAGAQ

Utilizacao de
linguagens de
programagao
para solucionar
problemas.

Subdimensao: Linguagens de programacao

Até 3° Ensino Fundamental

Reune e organiza
informagdes utilizando
ferramentas de
mapeamento de conceitos,
inclusive fluxogramas.

Até 6° Ensino Fundamental

Constréi um programa como
um conjunto de instrugoes
passo a passo a serem
executadas, implementa
solugdes para problemas
utilizando uma linguagem de
programagao visual baseada
em blocos.

33

Até 9° Ensino Fundamental

Implementa solugdes para
problemas utilizando uma
linguagem de programagao,
inclusive looping, expressoes
condicionais, l6gica,
expressoes variaveis e
funcgdes.

Até 3° Ensino Médio

Utiliza Interfaces de
Programacéao de Aplicagdes
(Application Programming
Interfaces - APIs) e
bibliotecas para aprimorar
solugdes de programacgao,
utiliza diversos métodos
para identificar e corrigir
problemas de programagao
(por exemplo, casos de teste,
teste de unidades, caixa
branca, caixa preta, testes de
integragao).
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Competéncia: 5. Cultura Digital

Compreensao e
escrita de algoritmos.

Avaliagao de
vantagens e
desvantagens
de diferentes
algoritmos.

Utilizagao de classes,
métodos, fungdes

e parametros para
dividir e resolver
problemas.

Dimensao: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Subdimensao: Dominio de algoritmos

Até 3° Ensino Fundamental

Utiliza recursos tecnologicos
(por exemplo, enigmas e
programas de raciocinio
|6gico) para solucionar
problemas adequados a sua
idade.

Até 6° Ensino Fundamental

Desenvolve compreensao
simples de um algoritmo
(por exemplo, pesquisa,
sequéncia de eventos,
organizagao), utilizando
exercicios sem computador.

Compreende e utiliza os
passos basicos da solugao
de problemas por algoritmos
(por exemplo, questao-
problema e exploragao,
avaliagao de amostras

de instancias, design,
implementagao e testes).

34

Até 9° Ensino Fundamental

Escreve um algoritmo
COMO Uma sequéncia de
instrucdes que podem
ser processadas por um
computador.

Descreve vantagens e
desvantagens associadas
a diferentes algoritmos
utilizados para solucionar o
mesmo problema.

Utiliza os passos basicos
da solugao de problemas
por algoritmo para resolver
questoes.

Até 3° Ensino Médio

Explica como sequéncia,
selegao, iteragao e recursao
sao blocos que compdem os
algoritmos.

Avalia as vantagens e
desvantagens de diferentes
algoritmos utilizados

para solucionar o mesmo
problema.

Utiliza classes e métodos,
funcdes e parametros
pré-definidos para dividir
um problema complexo
em partes mais simples e
resolvé-lo.
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Competéncia: 5. Cultura Digital

Dimensao: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

Subdimensao: Visualizacao e analise de dados

Até 3° Ensino Fundamental Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental Até 3° Ensino Médio

Utilizagao de Compreende como ordenar Utiliza representagdes

i organizar) informagdes de visuais de problemas, Representa dados de G
diferentes oy ) informag P <P S0 . Utiliza diferentes abordagens
representagoes e uma forma util (por exemplo,  estruturas e dados (por diversas maneiras, inclusive ara visualizar e analisar
abordagens para ordenar alunos por data de exemplo, graficos, tabelas, em textos, sons, imagens e prandes comuntos de dados
visualizar e analisar nascimento), com o uso do diagramas de rede, numeros. g J '
dados. computador. fluxogramas).
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Competéncia: 5. Cultura Digital

Dimensao: CULTURA e MUNDO DIGITAL

Compreensao

do impacto das
tecnologias na vida
das pessoas e na
sociedade, incluindo
nas relagoes
sociais, culturais e
comerciais.

Até 3° Ensino Fundamental

Identifica a presencga e 0s
efeitos positivos e negativos
da tecnologia na vida das
pessoas.

Subdimensao: Mundo digital

Até 6° Ensino Fundamental

Identifica o impacto da
tecnologia na vida das
pessoas e da sociedade
(por exemplo, redes sociais,
cyberbullying, computacao
e comunicagao movel,
tecnologias da web,
seguranga cibernética e
virtualizagao).

36

Até 9° Ensino Fundamental

Demonstra conhecimento
sobre as mudancas nas
tecnologias de informagao
com o passar do tempo

e os efeitos dessas
transformacgoes sobre a
educagao, o mundo do
trabalho e a sociedade,
analisa os impactos
positivos e negativos da
computacao sobre a cultura
humana.

Até 3° Ensino Médio

Discute o impacto das
tecnologias sobre as
relagdes sociais (por
exemplo, cidadania digital,
exclusao digital, governo
digital), comerciais (por
exemplo, rastreio automatico
de produtos, transagdes
financeiras automatizadas,
e-commerce, computagao
em nuvem) e culturais (por
exemplo, redes sociais,
midias, comunicagao
intercultural).
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Competéncia: 5. Cultura Digital

Dimensao: CULTURA e MUNDO DIGITAL

Utilizagao das
tecnologias, midias
e dispositivos

de comunicagao
modernos de forma
ética, comparando
comportamentos
adequados e
inadequados.

Até 3° Ensino Fundamental

Identifica comportamentos
sociais e éticos positivos

e negativos no uso de
tecnologias e reconhece
praticas de cidadania
digital responsaveis
(comportamentos legais e
éticos).

Subdimensao: Uso ético

Até 6° Ensino Fundamental

Discute e compreende
questoes éticas relativas
ao uso das tecnologias
e das redes sociais (por
exemplo, igualdade

de acesso, seguranca,

privacidade, direitos autorais

e propriedade intelectual) e
as consequéncias do uso
inadequado e antiético.

37

Até 9° Ensino Fundamental

Exibe comportamentos
legais e éticos no uso
das tecnologia e das
redes sociais e discute as

consequéncias do mau uso.

Até 3° Ensino Médio

Utiliza as tecnologias,

midias e dispositivos de
comunicagao modernos

de forma ética e compara
comportamentos adequados
e inadequados em redes
sociais.
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Competeéncia

O Trabalho
e projeto
de vida

0 que:
Valorizar e
apropriar-se de
conhecimentos
e experiéncias

A
A4

Para:

Entender o mundo
do trabalho e fazer

escolhas alinhadas

a cidadania e ao seu
projeto de vida com
liberdade, autonomia,

criticidade
e responsabilidade

Dimensoes

PROJETO DE VIDA

TRABALHO

Subdimensoes

Determinacao

Esforco

Autoeficacia

Perseveranga

Autoavaliacao

Compreensao sobre
o mundo do trabalho

Preparacao
para o trabalho

38

Compreensao do valor e utilizagéo critica de estratégias de
planejamento e organizagdo, com estabelecimento e adaptagéo
de metas e caminhos para realizar projetos presentes e futuros.
Manutengéo de foco, persisténcia e compromissos.

Compreensao do valor do esforco e trabalho arduo para alcance de
objetivos e superagdo de obstaculos, desafios e adversidades.
Investimento na aprendizagem e no desenvolvimento para melhoria
constante. Construgao de redes de apoio.

Conflanga na capacidade de utilizar fortalezas e fragilidades pessoais
para superar desafios e alcangar objetivos.

Capacidade de lidar com estresse, frustragao, fracasso, ambiguidades
e adversidades para realizar projetos presentes e futuros. Busca e
apreciagao de atividades desafiadoras.

Reflexao continua sobre seu proprio desenvolvimento e sobre suas
metas e objetivos. Consideracao de devolutivas de pares e adultos para
andlise de caracteristicas e habilidades que influencia sua capacidade
de realizar projetos presentes e futuros.

Viséo ampla e critica sobre dilemas, relagdes, desafios,

tendéncias e oportunidades associadas ao mundo do trabalho na
contemporaneidade. Identificagdo de espectro amplo de profissées
e suas praticas. Reconhecimento do valor do trabalho como fonte de
realizagao pessoal e transformagao social.

Analise de aptiddes e aspiragbes para realizar escolhas profissionais
mais assertivas. Capacidade para agir e se relacionar de forma adequada
em diferentes ambientes de trabalho. Acesso a oportunidades diversas
de formagao e insergao profissional. Estabelecimento de metas para a
vida profissional presente e futura, incluindo projegées financeiras.
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Dimensao: PROJETO DE VIDA

Competéncia: 6. Trabalho e projeto de vida

Compreensao do
valor e utilizagao
critica de estratégias
de planejamento e
organizagao, com
estabelecimento e
adaptacao de metas
e caminhos para
realizar projetos
presentes e futuros.

Manutencgao de
foco, persisténcia e
compromissos.

Até 3° Ensino Fundamental

Compreende o valor do
planejamento e organizagao
e comega a estabelecer
combinados e metas.

Persiste no alcance das
tarefas escolares com as
quais se comprometeu,
lidando com possiveis
distragdes e obstaculos.

Subdimensao: Determinacao

Até 6° Ensino Fundamental

Utiliza estratégias para
planejar-se e estabelece
metas realistas.

Observa suas atitudes,
buscando caminhos para
persistir e manter o foco,
mostrando-se confiavel no
cumprimento de tarefas
pessoais e escolares

com qualidade, evitando
distragoes.

39

Até 9° Ensino Fundamental

Utiliza estratégias para
planejar-se e estabelece
metas pessoais e de
aprendizagem, tendo em
vista projetos presentes e
futuros.

Analisa suas atitudes,
explorando novos caminhos
para persistir e manter

o foco, mostrando-se
confidvel no cumprimento de
tarefas pessoais e escolares
com qualidade, evitando
distragdes.

Até 3° Ensino Médio

Analisa criticamente suas
estratégias de planejamento
e organizagao, estabelece

e modifica metas de

longo prazo e prioridades,
exercitando-as em seus
projetos presentes e futuros,
em contextos pessoais,
escolares e sociais, criando
alternativas viaveis para o
alcance de seus objetivos.

Persiste, mantém o foco

e cumpre Compromissos
pessoais, escolares e sociais
de forma confiavel.
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Competéncia: 6. Trabalho e projeto de vida

Compreensao do
valor do esforgo e
trabalho arduo para
alcance de objetivos
e superagao de
obstaculos, desafios
e adversidades.

Investimento na
aprendizagem e no
desenvolvimento
para melhoria
constante.

Construgao de redes
de apoio.

Até 3° Ensino Fundamental

Entende que habilidades
podem ser desenvolvidas

através do esforgo continuo.

Dedica-se a aprender.

Busca apoio quando nao
consegue dar conta de suas
tarefas.

Dimensao: PROJETO DE VIDA

Subdimensao: Esforco

Até 6° Ensino Fundamental

Compreende o valor do
esforgo e trabalho arduo
como caminho para a
maestria.

Reconhece a

importancia de investir

na sua aprendizagem,
desenvolvimento e melhoria
constante.

Busca apoios para seu
crescimento pessoal e
escolar.

40

Até 9° Ensino Fundamental

Compreende o valor do
esforgo e trabalho arduo
para o alcance de seus
objetivos académicos e
projetos presentes e futuros.

Investe na sua
aprendizagem,
desenvolvimento e melhoria
constante, mantendo o
desejo de aprender.

Busca apoios para o seu
crescimento pessoal, escolar
e social.

Até 3° Ensino Médio

Alcanca altos niveis de
conquista, encarando
obstaculos, desafios

e adversidades como
oportunidades de
crescimento.

Investe na sua
aprendizagem,
desenvolvimento e melhoria
constante, mantendo

o desejo de aprender e
aceitar desafios que exigem
superagao.

Constroi redes de apoio para
a superagao de dificuldades
e a realizagao de projetos
presentes e futuros.
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Competéncia: 6. Trabalho e projeto de vida

Dimensao: PROJETO DE VIDA

Confianga na
capacidade de
utilizar fortalezas e
fragilidades pessoais
para superar desafios
e alcangar objetivos.

Até 3° Ensino Fundamental

Acredita que suas agoes

e capacidades podem
influenciar os resultados que
deseja.

Subdimensao: Autoeficacia

Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental

Utiliza suas experiéncias € a
de outros para fortalecer a
sua capacidade de agir em
favor dos resultados que

deseja.

Conhece e acredita em suas
fortalezas e capacidade

de influenciar resultados e
utiliza diferentes formas de
agir e pensar para enfrentar
desafios, obstaculos e
realizar projetos presentes e
futuros com confianga.

41

Até 3° Ensino Médio

Percebe suas fortalezas e
fragilidades como valores
para influenciar resultados,
mobilizando estratégias

de interdependéncia

para enfrentar desafios,
obstaculos e realizar
projetos presentes e futuros
com confiancga.
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Competéncia: 6. Trabalho e projeto de vida

Capacidade de

lidar com estresse,
frustragao, fracasso,
ambiguidades e
adversidades para
realizar projetos
presentes e futuros.

Busca e apreciagao
de atividades
desafiadoras.

Até 3° Ensino Fundamental

Persiste em tarefas quando
encontra desafios, adia
ganhos imediatos, percebe
os lados negativos e
positivos das situagoes
adversas, continua
trabalhando quando as
coisas nao estéo indo

bem e tenta novamente,
visualizando os resultados
finais.

Assume riscos, aprendendo
com acertos e erros.

Dimensao: PROJETO DE VIDA

Subdimensao: Perseveranca

Até 6° Ensino Fundamental

Persiste em situagoes
adversas ou desafiadoras
e ao trabalhar em tarefas
dificeis; nao desiste diante
de contratempos por
visualizar os resultados
finais.

Assume riscos no processo
de aprendizagem, sentindo-
se confortavel ao cometer
erros.
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Até 9° Ensino Fundamental

Lida com estresse,
frustracao, fracasso e
adversidade, persistindo
mesmo em situagoes de
ambiguidade e dificuldade,
em prol de projetos
presentes e futuros.

Abraca novos desafios,
confiando na sua
capacidade de superar
limites.

Até 3° Ensino Médio

Lida com estresse,
frustragao, fracasso e
adversidade como parte

do processo para alcancgar
metas académicas e
projetos presentes e futuros.

Busca e aprecia atividades
desafiadoras, acreditando
gue possui as habilidades
necessarias para alcangar
seus objetivos.
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Competéncia: 6. Trabalho e projeto de vida

Dimensao: PROJETO DE VIDA

Subdimensao: Autoavaliacao

Até 3° Ensino Fundamental Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental Até 3° Ensino Médio

Prevé os resultados dos

3 i . . Analisa caracteristicas
Reflexdo ol Reflete sobre pontos fortes Monitora seu progresso, desafios pessoais e . o
sobre seu proprio . - . . N . ~ - pessoals e habilidades que
! e realizagdes pessoais, com visando a consolidagao académicos com base em ; .

desenvolvimento e . L . contribuem ou limitam
base em estratégias de de pontos fortes e ao estratégias anteriores de . .

sobre suas metas e L - sua capacidade de realizar
autoavaliagao. enfrentamendo de desafios. resolugao de problemas e

objetivos. tarefas e enfrentar desafios.

tomada de decisao.

Consideracao de
devolutivas de
pares e adultos
para analise de
caracteristicas e
habilidades que
influenciam sua
capacidade de
realizar projetos
presentes e futuros.

Demonstra abertura em Reflete sobre a devolutiva

- s . Solicita e responde a Considera a devolutiva de
relacdo a devolutiva dos . de colegas, professores e
devolutiva dos professores. colegas e professores.
professores. outros pares e adultos.

43 voltar 2



Competéncia: 6. Trabalho e projeto de vida

Visao ampla e
critica sobre
dilemas, relagoes,
desafios, tendéncias
e oportunidades
associadas

ao mundo do
trabalho na
contemporaneidade.

Identificagcao de
espectro amplo de
profissdes e suas
praticas.

Reconhecimento do
valor do trabalho
como fonte de
realizagao pessoal
e transformagao
social.

Dimensao: TRABALHO

Subdimensao: Compreensao sobre o mundo do trabalho

Até 3° Ensino Fundamental

Reflete sobre a importancia
do trabalho e o impacto

da atividade profissional
dos seus familiares no seu
cotidiano.

|dentifica e simula a pratica
de diferentes profissoes,
especialmente aquelas
exercidas por pessoas do
seu convivio.

Identifica pessoas para
guem o trabalho é fonte
de realizagao pessoal e
transformacgao social.

Até 6° Ensino Fundamental

Compreende o valor do
trabalho para as pessoas e a
sociedade.

Identifica diferentes
profissdes, reconhecendo
esteredtipos e preconceitos
relacionados.

Identifica situagbes em que
o trabalho gera realizagao
pessoal e transformagao
social.

44

Até 9° Ensino Fundamental

|dentifica as transformagodes
ocorridas nas relagoes e
no mundo do trabalho e
nos direitos do trabalhador
no Brasil e no mundo.
Reconhece em que medida
fatores como género, raga/
etnia, territorialidade e
condicao socioeconémica
geram desigualdades no
mundo do trabalho.

Explora o universo

das profissdes e das
oportunidades profissionais
disponiveis em sua regiao.

Visualiza situagdes em que a
sua relagdo com o trabalho
pode ser fonte de realizagao
pessoal e transformacgao
social.

Até 3° Ensino Médio

Apresenta visao

ampla e critica sobre
dilemas, relagoes,
desafios, tendéncias e
oportunidades associadas
ao mundo do trabalho na
contemporaneidade.

Identifica um amplo
espectro de profissdes e
suas praticas.

Reconhece o valor do
trabalho como fonte
de realizagao pessoal e
transformacao social.
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Competéncia: 6. Trabalho e projeto de vida

Dimensao: TRABALHO

Analise de aptidoes
e aspiragdes para
realizar escolhas
profissionais mais
assertivas.

Capacidade para agir
e se relacionar de
forma adequada em
diferentes ambientes
de trabalho.

Acesso a
oportunidades
diversas de
formacao e insergao
profissional.

Estabelecimento
de metas para a
vida profissional
presente e futura,
incluindo projegoes
financeiras.

Subdimensao: Preparacao para o trabalho

Até 3° Ensino Fundamental

Reflete sobre as tarefas

que mais gosta e as que
tem mais facilidade de
desempenhar. Discute sobre
as profissdes que acha
interessantes.

Explora o contexto de
diferentes ambientes de
trabalho.

Até 6° Ensino Fundamental

Explora suas aptiddes,
identificando caminhos para
fortalecer as que jatem e
desenvolver as que gostaria
de ter. Investiga sobre o
cotidiano de profissdes que
julga interessantes.

Investiga regras basicas
de comportamento em
diferentes ambientes de
trabalho.

45

Até 9° Ensino Fundamental

Reconhece suas aptidoes
e aspiragoes, associando-
as a possiveis percursos
académicos e projetos
profissionais.

Investiga comportamentos
e relagbes associados a
ambientes de trabalho mais
complexos.

|dentifica percursos para
formagao e insergéo
profissional.

Reflete sobre perspectivas
para o presente e futuro,
projetando metas para o
Ensino Médio.

Até 3° Ensino Médio

Analisa suas aptidoes

e aspiragdes e assume
riscos e responsabilidades
para realizar escolhas
profissionais mais
assertivas.

Demonstra capacidade para
agir e se relacionar de forma
adequada em diferentes
ambientes de trabalho.

Acessa oportunidades
diversas de formagao e
insercao profissional.

Estabelece metas para a
vida profissional presente e
futura, incluindo projecdes
financeiras.
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Competéncia Dimensoes

@ Argumentacao

ARGUMENTAGAO

0 que:

Argumentar com
base em fatos, dados
e informacdes confiaveis

A
)4

CONSCIENCIA
GLOBAL

Para:

Formular, negociar

e defender ideias,

pontos de vista e decisdes
comuns, com base em
direitos humanos,
consciéncia socioambiental,
consumo

responsavel e ética

Subdimensoes

Afirmacao
argumentativa

Inferéncias

Confronto
de pontos de vista

Perspectiva global

Consciéncia
socioambiental

46

Desenvolvimento de opinides e argumentos solidos, por meio de
afirmacdes claras, ordenadas, coerentes e compreensiveis para o
interlocutor.

Desenvolvimento de inferéncias claras, pertinentes, perspicazes e
originais.

Expressao de pontos de vista divergentes com assertividade e respeito.
Escuta e aprendizagem com o outro.

Interesse e exploragao de questdes globais., compreendendo as
interrelagdes entre problemas, tendéncias e sistemas ao redor do
mundo.

Reconhecimento da importancia, visdo sélida e atitude respeitosa em
relagdo a questdes sociais e ambientais. Engajamento na promogao dos
diretos humanos e da sustentabilidade social e ambiental.
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Competéncia: 7. Argumentacao

Subdimensao: Afirmacao argumentativa

Desenvolvimento

de opinides e
argumentos

solidos, por meio de
afirmacoes claras,
ordenadas, coerentes
e compreensiveis
para o interlocutor.

Até 3° Ensino Fundamental

Introduz uma opinidao/
afirmagéao e expoe motivos
que sustentem seu ponto de
vista.

Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental

Introduz uma opinido/
afirmagao clara e expde
motivos ordenados de forma
ldgica que sustentem seu

ponto de vista.

Introduz com clareza
afirmacdes e sub-
afirmagoes de forma
ordenada e esclarece a
relagao entre elas, auxiliando
a compreenséao do ouvinte.

47

Até 3° Ensino Médio

Desenvolve uma opiniao/
argumento solido por

meio de afirmagdes com
significados claros e bem
ordenadas em estruturas
coerentes, que auxiliam a
compreenséao do ouvinte.

voltar 2



Competéncia: 7. Argumentacao

Desenvolvimento
de inferéncias
claras, pertinentes,
perspicazes e
originais.

Até 3° Ensino Fundamental

Faz inferéncias com base
em evidéncias e utiliza
exemplos especificos e
pertinentes.

Subdimensao: Inferéncias

Até 6° Ensino Fundamental

Faz inferéncias pertinentes

e com significado mais
amplo, sempre com base em
evidéncias.

48

Até 9° Ensino Fundamental

Faz inferéncias pertinentes,
explica seu significado e,
quando possivel, identifica
limitagdes na argumentacao
de seus interlocutores

com base em lacunas nas
evidéncias.

Até 3° Ensino Médio

Faz inferéncias claras,
pertinentes e perspicazes
com base em evidéncias
e explica seu significado
de forma completa, com
percepgao sofisticada e
intepretagéo original.
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Competéncia: 7. Argumentacao

Subdimensao: Confronto de pontos de vista

Expressao de pontos
de vista divergentes
com assertividade e
respeito.

Escuta e
aprendizagem com o
outro.

Até 3° Ensino Fundamental

Compartilha perspectivas

e discute diferengas,
aprendendo a administrar
conflitos pessoais e com os
colegas.

Demonstra abertura para
ouvir e aprender com 0s
outros.

Até 6° Ensino Fundamental

Desenvolve uma
abordagem ponderada no
lidar com discordancias,
compartilhando
perspectivas.

Ouve e aprende com 0s
outros.

49

Até 9° Ensino Fundamental

Debate e defende seus
pontos de vista com firmeza
e respeito, mesmo se for
divergente dos de outras
pessoas ou grupos.

Ouve e aprende com o0s
outros.

Até 3° Ensino Médio

Expressa pontos de vista
opostos com assertividade e
respeito.

Ouve e aprende com o0s
outros.
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Competéncia: 7. Argumentacao

Interesse e
exploragao de
questoes globais,
compreendendo

as interrelagoes
entre problemas,
tendéncias e
sistemas ao redor do
mundo.

Até 3° Ensino Fundamental

Interage com questdes,
oportunidades, desafios e
problemas do mundo real.

Até 6° Ensino Fundamental

Explora e demonstra
interesse em questdes
globais, considerando-as a
partir de diferentes pontos
de vista a medida que tenta
compreender causas e
consequéncias.

50

Subdimensao: Perspectiva global

Até 9° Ensino Fundamental

Desenvolve conhecimento
sobre causas e
consequéncias de questoes
globais relevantes, como
mudanga climatica,
migracao, pobreza e
desigualdades.

Até 3° Ensino Médio

Compreende as
interrelagdes entre
problemas, tendéncias
e sistemas ao redor do
mundo.
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Competéncia: 7. Argumentacao

Subdimensao: Consciéncia socioambiental

Reconhecimento da
importancia, visao
solida e atitude
respeitosa em
relagao a questoes

sociais e ambientais.

Engajamento na
promogao dos
diretos humanos e
da sustentabilidade
social e ambiental.

Até 3° Ensino Fundamental

Comega a reconhecer como
as agoes de cada pessoa
exercem impacto sobre o
coletivo e 0 meio ambiente
e demonstra interesse por
sua comunidade e o meio
ambiente local.

Conhece iniciativas
voltadas a promocao
dos direitos humanos e a
sustentabilidade social e
ambiental.

Até 6° Ensino Fundamental

Reconhece a importancia
do respeito aos direitos
humanos e ao meio
ambiente para a
sobrevivéncia dos seres
humanos pertencentes a
uma sociedade e um mundo
mais amplos.

Participa pontualmente
de iniciativas voltadas

a promocao dos

direitos humanos e a
sustentabilidade social e
ambiental.

51

Até 9° Ensino Fundamental

Demonstra uma firme
valorizagao do respeito
aos direitos humanos

e ao meio ambiente
para a sobrevivéncia da

humanidade e do planeta.

Explora a producgao
de solugdes social
e ambientalmente
sustentaveis.

Até 3° Ensino Médio

Adquire uma visao solida

e uma atitude respeitosa
para com questdes sociais e
ambientais.

Engaja-se no
desenvolvimento de agdes
positivas para a promogao
dos direitos humanos e da
sustentabilidade social e
ambiental.
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Competeéncia

@ Autoconhecimento
e autocuidado

0 que:

Conhecer-se,
compreender-se

na diversidade humana
e apreciar-se

A
A4

Para:

Cuidar de sua saude
fisica e emocional,
reconhecendo suas
emocoes e as dos
outros, com autocritica
e capacidade

para lidar com elas

Subdimensoes

Autoconsciéncia

Autoestima

Autoconfianca

Equilibrio emocional

Saude e
desenvolvimento fisico

Atencao plena e
capacidade de reflexao

52

Consciéncia coerente e integrada sobre si mesmo e sobre como sua
identidade, perspectivas e valores influenciam sua tomada de decis&o.

Compreensao e desenvolvimento de pontos fortes e fragilidades de
maneira consciente, respeitosa, assertiva e constante para alcangar
realizagOes presentes e futuras.

Utilizacdo de seus conhecimentos, habilidades e atitudes com
conflanga e coragem para aprimorar estratégias e vencer desafios
presentes e futuros.

Reconhecimento de emogdes e sentimentos, bem como da influéncia
gue pessoas e situagdes exercem sobre eles. Manutengao de equilibrio
em situagdes emocionalmente desafiadoras.

Capacidade de lidar com mudangas relativas ao crescimento. Avaliagdo
de necessidades e riscos relativos a salde. Incorporagéo de estratégias
para garantir bem-estar e qualidade de vida.

Manutengéo de atengao. Reflexdo sobre a sua propria maneira de
pensar.
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Competéncia: 8. Autoconhecimento e autocuidado

Subdimensao: Autoconsciéncia

Consciéncia coerente
e integrada sobre

si mesmo e sobre
como sua identidade,
perspectivas e
valores influenciam
sua tomada de
decisao.

Compreensao e
desenvolvimento

de pontos fortes

e fragilidades de
maneira consciente,
respeitosa, assertiva
e constante para
alcancar realizagoes
presentes e futuras.

Até 3° Ensino Fundamental

Comeca a construir sua
identidade pessoal a partir
do reconhececimento de
suas caracteristicas e seus
interesses.

Até 3° Ensino Fundamental

Reconhece pontos fortes
e fragilidades e identifica
habilidades que deseja
desenvolver.

Até 6° Ensino Fundamental

Reconstroéi sua identidade
pessoal na relacdo com
seus pares e adultos,
sabendo diferenciar-se em
comparagdo com 0s outros.

Subdimensao: Autoestima

Até 6° Ensino Fundamental

Reconhece a influéncia

que seus pontos fortes e
fragilidades tém sobre suas
realizagoes, identificando
habilidades que precisa
desenvolver.
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Até 9° Ensino Fundamental

Constroi um senso coerente
de si mesmo como individuo
distinto, sendo capaz de
compreender a perspectiva
dos outros e identificar
qguando essas perspectivas
sao diferentes das suas.

Até 9° Ensino Fundamental

Lida com seus pontos fortes
e fragilidades de maneira
consciente e respeitosa,
enfrentando pressoes
sociais e investindo no seu
aprimoramento.

Até 3° Ensino Médio

Constréi um senso
integrado de si mesmo em
relagdo aos outros e uma
autoconsciéncia de como
sua identidade, perspectiva
e valores influenciam sua
tomada de decisao.

Até 3° Ensino Médio

Aprimora seus pontos fortes
e fragilidades de maneira
consciente, respeitosa e
assertiva, para alcancar
realizagbes presentes e
futuras.

voltar 2



Competéncia: 8. Autoconhecimento e autocuidado

Dimensao: AUTOCONHECIMENTO e AUTOCUIDADO

Subdimensao: Autoconfianga

Até 3° Ensino Fundamental Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental Até 3° Ensino Médio
Utilizagao de seus Abord desaf
i . orda novos desafios
conhecimentos, : : Usa seus conhecimentos,
habilidades e Usa seus conhecimentos, Usa seus conhecimentos, o . com confianga e coragem,
! i~ : - . habilidades e atitudes .

atitudes com habilidades e atitudes com habilidades e atitudes g aprimorando suas
confianca e coragem confianga para realizar com confianga, buscando . Gacs ' estratégias para vencer

! . . . selecionando, utilizando e
para aprimorar novas tarefas, identificando estratégias para vencer analisando estratégias para desafios presentes e futuros,
estrategias e vencer desafios e facilidades. desafios. desaf glasp em situagoes inesperadas
desafios presentes e HEEEr RSN, olldificels .
futuros.
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Competéncia: 8. Autoconhecimento e autocuidado

Dimensao: AUTOCONHECIMENTO e AUTOCUIDADO

Reconhecimento
de emocgoes e
sentimentos, bem
como da influéncia
que pessoas e
situagdes exercem
sobre eles.

Manutengao

de equilibrio

em situagodes
emocionalmente
desafiadoras.

Até 3° Ensino Fundamental

Reconhece suas emogdes,
assim como pessoas e

situagdes que as despertam.

Expressa suas emogdes
de maneira construtiva e
otimista.

Até 6° Ensino Fundamental

Reconhece suas emogoes
e sentimentos e a influéncia
gue pessoas e situagoes
exercem sobre eles.

Identifica estratégias

para lidar com questées
emocionais e manter-se
sequro, tranquilo e otimista,
mesmo em situagdes
desconhecidas.
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Subdimensao: Equilibrio emocional

Até 9° Ensino Fundamental

Reconhece o impacto

de suas emocoes e
sentimentos no contexto
escolar e social.

Mantém-se seguro, tranquilo
e otimista em situagdes
emocionalmente intensas.

Até 3° Ensino Médio

Compreende com mais
profundidade o impacto
de suas emocoes e
sentimentos no contexto
escolar e social.

Mantém constantemente

o equilibrio em situagoes
emocionalmente
desafiadoras, considerando
diferentes contextos sociais.
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Competéncia: 8. Autoconhecimento e autocuidado

Subdimensao: Saude e desenvolvimento fisico

Avaliacao de
necessidades e
riscos relativos

a saude, com
incorporagao de
estratégias para
garantir bem-estar e
qualidade de vida.

Capacidade de lidar
com mudancas
relativas ao
crescimento.

Até 3° Ensino Fundamental

Cuida da sua saude fisica e
do seu bem-estar.

Reconhece que
esta crescendo e se
transformando.

Até 6° Ensino Fundamental

Cuida da sua saude fisica,
bem-estar, afetividade e
sexualidade.

Reconhece, acolhe e lida
com mudangas relativas a
puberdade e aos fatores que
afetam o seu crescimento
pessoal, fisico, social,
emocional e intelectual.
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Até 9° Ensino Fundamental

Cuida da sua saude fisica,
bem-estar, afetividade,
sexualidade e evita
EXPOSIGao a riscos.

Reconhece, acolhe e lida
com mudangas relativas
a adolescéncia e aos
fatores que afetam o seu
crescimento pessoal,
fisico, social, emocional e
intelectual.

Até 3° Ensino Médio

Avalia necessidades e riscos
relativos a sua salde e
identifica estratégias para
garantir o seu bem-estar e
desenvolvimento pessoal,
fisico, social, emocional

e intelectual ao longo

de sua vida, elaborando
estratégias para suprir as
suas necessidades atuais e
futuras.

Reconhece, acolhe e lida
com mudangas relativas a
juventude e aos fatores que
afetam o seu crescimento
pessoal, fisico, social,
emocional e intelectual.
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Competéncia: 8. Autoconhecimento e autocuidado

Dimensao: AUTOCONHECIMENTO e AUTOCUIDADO

Manutencgao de
atencao.

Reflexao sobre a sua
propria maneira de
pensar.

Subdimensao: Atencao plena e capacidade de reflexao

Até 3° Ensino Fundamental

Presta atengao e se
concentra em suas tarefas.

Descreve as estratégias de
pensamento utilizadas em
diferentes situagoes, avalia
pontos fortes e fracos de
sua propria forma de pensar.

Até 6° Ensino Fundamental

Mantém ateng&o constante
durante atividades continuas
e repetitivas.

Desenvolve a pratica
reflexiva, explica os
processos utilizados para
chegar a conclusodes e
ajusta sua forma de pensar
Se necessario.
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Até 9° Ensino Fundamental

Mantém atencao diante de
estimulos que distraem ou
competem por sua atengao.

Descreve e avalia sua forma
de pensar, integrando a
pratica reflexiva ao seu
cotidiano.

Até 3° Ensino Médio

E capaz de mudar o foco

de atengéo e responder
simultaneamente a mdltiplas
tarefas ou multiplas
demandas.

Reflete sobre a sua propria
maneira de pensar.
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Competeéncia

© Empatia
e cooperacao

0 que:

Exercitar a empatia,

o dialogo, a resolugao
de conflitos

e a cooperagao

A
4

Para:

Fazer-se respeitar

e promover o respeito

ao outro e aos direitos
humanos, com
acolhimento e valorizacao
da diversidade, sem
preconceitos de

qualquer natureza

Dimensoes

EMPATIA

DIALOGO
e COOPERAGAO

Subdimensoes

Valorizacao
da diversidade

Alteridade
(reconhecimento do outro)

Acolhimento
da perspectiva do outro

Dialogo
e convivéncia

Colaboracao

Mediacao de conflitos
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Reconhecimento, valorizagao e participagdo em grupos e contextos
culturalmente diversos. Interagao e aprendizado com outras culturas.
Combate ao preconceito e engajamento de outros com a diversidade.

Compreenséo da emogao dos outros e do impacto de seu
comportamento nos demais. Relativizagédo de interesses pessoais para
resolver conflitos que ameagam a necessidade de outros ou demandam
conciliagao.

Compreenséo de motivagdes, pontos de vista e sentimentos do outro.
Atuagao em favor de outras pessoas e comunidades.

Utilizagao de didlogo para interagir com pares e adultos. Construcao,
negociagao e respeito a regras de convivéncia. Promogéo de
entendimento e melhoria do ambiente na escola e comunidade.

Trabalho em equipe, planejando, tomando deciséo e realizando agdes e
projetos de forma colaborativa.

Mediagao e negociagao para evitar e resolver desentendimentos.
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Competeéncia: 9. Empatia e cooperagao

Subdimensao: Valorizacao da diversidade

Reconhecimento,
valorizagao e
participagao em
grupos e contextos
culturalmente
diversos.

Interagao e
aprendizado com
outras culturas.

Combate ao
preconceito e
engajamento de
outros com a
diversidade.

Até 3° Ensino Fundamental

Valoriza diversas
perspectivas,
compreendendo pontos de
vista diferentes dos seus.

Abre-se a aprender
com outras pessoas,
comunidades e culturas.

Compreende o que é
0 preconceito e suas
consequéncias.

Até 6° Ensino Fundamental

Reconhece e valoriza
culturas e pontos de vista
diversos.

Interage e aprende
com outras pessoas,
comunidades e culturas.

Reflete sobre preconceitos e
suas consequéncias.
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Até 9° Ensino Fundamental

Participa de grupos, redes
e ambientes culturalmente
diversos.

Exercita o respeito mutuo e
a interacdo genuina com o
diferente.

Combate preconceitos.

Até 3° Ensino Médio

Constroi e participa de
grupos, redes e ambientes
culturalmente diversos.

Acompanha e se conecta
com agendas, comunidades
e culturas locais e globais.

Combate o preconceito,
promovendo 0 engajamento
de outras pessoas com a
diversidade.

voltar 2



Competeéncia: 9. Empatia e cooperagao

Subdimensao: Alteridade (reconhecimento do outro)

Compreensao da
emocao dos outros
e do impacto de seu
comportamento nos
demais.

Relativizagao

de interesses
pessoais para
resolver conflitos
que ameagam a
necessidade de
outros ou demandam
conciliagao.

Até 3° Ensino Fundamental

Compreende as emocoes
dos demais e o impacto das
suas agdes nos outros.

DispOe-se a resolver
conflitos com seus colegas.

Até 6° Ensino Fundamental

Compreende as emocoes
dos demais e o impacto das
suas agdes nos outros.

DispOe-se a resolver
conflitos com seus colegas.
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Até 9° Ensino Fundamental

Reconhece e se conecta
com interesses e
necessidades de diferentes
atores em ambientes sociais
mais proximos.

Abre méao de interesses
pessoais para resolver
conflitos que ameagam as
necessidades dos outros ou
que demandam conciliagao.

Até 3° Ensino Médio

Reconhece e se conecta
com interesses e
necessidades de diferentes
atores em ambientes sociais
complexos.

Contribui com processos de
conciliagao.
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Competeéncia: 9. Empatia e cooperagao

Subdimensao: Acolhimento da perspectiva do outro

Compreensao

de motivacgoes,
pontos de vista e
sentimentos do
outro.

Atuacao em favor
de outras pessoas e
comunidades.

Até 3° Ensino Fundamental

Reconhece e se conecta
com as ideias e sentimentos
do outro.

Comega a acolher ideias e
sentimentos dos outros.

Até 6° Ensino Fundamental

Comega a perceber as
situagbes a partir do ponto
de vista do outro.

Acolhe ideias e sentimentos
dos outros.
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Até 9° Ensino Fundamental

Comega a perceber as
situagdes a partir do ponto
de vista do outro.

Considera ideias e
sentimentos dos outros nas
suas atitudes e decisoes.

Até 3° Ensino Médio

Compreende e considera as
motivacoes, pontos de vista
e sentimentos do outro.

Considera ideias e
sentimentos dos outros nas
suas atitudes e decisoes.
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Competeéncia: 9. Empatia e cooperagao

Utilizagao de dialogo
para interagir com
pares e adultos.

Construgao,
negociagao e
respeito a regras
de convivéncia
para melhoria do
ambiente.

Até 3° Ensino Fundamental

Entende e se faz entender
pelo outro.

Constrdi e respeita

combinados de convivéncia.

Até 6° Ensino Fundamental

Utiliza diferentes formas de
dialogo para interagir com
seus pares e adultos.

Constroi, negocia e respeita
regras de convivéncia.
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Subdimensao: Dialogo e convivéncia

Até 9° Ensino Fundamental

Utiliza diferentes formas de
diadlogo para promover o

entendimento entre pessoas.

Constroi, negocia e respeita
regras de convivéncia,
contribuindo com a melhoria
do ambiente escolar.

Até 3° Ensino Médio

Promove o didlogo e o
entendimento entre as
pessoas.

Atua para melhorar a
convivéncia na escola e na
comunidade.
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Competeéncia: 9. Empatia e cooperagao

Dimensao: DIALOGO e COOPERACAQ

Subdimensao: Colaboracao

Até 3° Ensino Fundamental Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental Até 3° Ensino Médio

Trabalho em equipe, Planeja, decide e

Trabalha em equipe com

i Trabalha em equipe . - Planeja, decide e realiza agdes e projetos
plaljelando, to_mando quip maior proatividade, para 1€ja, e . ¢ Pro)
decisao e realizando para resolver problemas resolver problemas mais realiza agbes e projetos desafiadores com
acoes e projetos de especificos. P colaborativamente. elevada complexidade de

complexos.

forma colaborativa. colaboracéo.
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Competeéncia: 9. Empatia e cooperagao

Dimensao: DIALOGO e COOPERACAQ

Subdimensao: Mediacao de conflitos

Até 3° Ensino Fundamental Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental Até 3° Ensino Médio

Identifica causas de conflitos  Exercita mediacéo e

iaca Soluciona problemas |dentifica causas de ) o .
Med|a9ao~e . prob! L . e exercita formas eficazes negociacao para evitar e
negociagao para interpessoais simples e conflitos interpessoais e . . :

. L . . de resolvé-los em diversas resolver desentendimentos
evitar e resolver reconhece varias maneiras escolares e exercita formas SitLACEes INterpessoais e conflitos internessoais
desentendimentos. de resolver conflitos. eficazes de resolvé-los. G p . ' p i '

escolares e sociais. escolares e sociais.
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Competéncia

{® Responsabilidade
e cidadania

0 que:

Agir pessoal

e coletivamente com
autonomia,
responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia
e determinagao

A
4

Para:

Tomar decisdes com
base em principios
éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis
e solidarios

Subdimensoes

Incorporacao de direitos
e responsabilidades

Tomada de decisoes

Ponderacao
sobre consequéncias

Analise e incorporacao
de valores proprios

Postura ética

Participacao
social e lideranca

Solucao de problemas
ambiguos e complexos
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Posicionamento soélido em relagéo a direitos e responsabilidades
em contextos locais e globais, extrapolando interesses individuais e
considerando o bem comum.

Tomada de decisdo de forma consciente, colaborativa e responsavel.

Consideragao de fatores objetivos e subjetivos na tomada de decisao,
com avaliagao de consequéncias de suas agdes e de outros.

Identificagdo e incorporagao de valores importantes para si e para o
coletivo. Atuagdo com base em valores pessoais apesar das influéncias
externas.

Reconhecimento e ponderagéo de valores conflitantes e dilemas éticos
antes de se posicionar e tomar decisdes.

Participagao ativa na proposicao, implementagao e avaliagdo de
solugao para problemas locais, regionais, nacionais e globais. Lideranga
corresponsavel em agoes e projetos voltados ao bem comum.

Interesse e disposigao para lidar com problemas do mundo real que
demandam novas abordagens ou solugdes.
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Competéncia: 10. Responsabilidade e cidadania

Posicionamento
sélido em relagao

a direitos e
responsabilidades
em contextos locais e
globais, extrapolando
interesses individuais
e considerando o
bem comum.

Subdimensao: Incorporagao de direitos e responsabilidades

Até 3° Ensino Fundamental

Vivencia e identifica seus
direitos e responsabilidades,
bem como os de seus
colegas, mostrando-se
confiavel.

Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental
Interage de forma coerente Posiciona-se em relagao a
e confidvel quanto a direitos direitos e responsabilidades,
e responsabilidades em indo além de seus interesses
situagdes presenciais e em individuais e considerando o

redes sociais.

bem comum.
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Até 3° Ensino Médio

Valoriza pontos de vista
divergentes e posiciona-
se em relagao a direitos

e responsabilidades
conflitantes em contextos
locais e globais.
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Competéncia: 10. Responsabilidade e cidadania

Tomada de decisao
de forma consciente,
colaborativa e
responsavel.

Até 3° Ensino Fundamental

Participa da tomada de
decisdes, analisando como
as pessoas decidem e

por que o fazem de forma
diferente.

Subdimensao: Tomada de decisoes

Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental

Possui consciéncia
sobre o impacto que

Identifica diversas posigoes suas decisdes tém nos

éticas, considerando-as grupos e na sociedade,

ao tomar decisdes em responsabilizando-se por
situagdes pessoais e suas proprias agoes, planeja
coletivas. e decide coletivamente

sobre questdes que afetam
a todos.
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Até 3° Ensino Médio

Decide de forma
colaborativa e consciente,
agindo concretamente para
0 bem-estar individual e
social e para a justica social.
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Competéncia: 10. Responsabilidade e cidadania

Subdimensao: Ponderacao sobre consequéncias

Até 3° Ensino Fundamental Até 6° Ensino Fundamental Até 9° Ensino Fundamental Até 3° Ensino Médio

Considera fatores

Consideragao de Reflete sobre situagdes objetivos e subjetivos

fatores objetivos Descreve os efeitos Avalia as consequéncias concretas em que gatilhos por tras das tomadas

N SUbéet'gozna. - que os sentimentos e de suas agdes e de outros emocionais, frustragdes de decisdes quando ha

::%r:'\aa\?aliggéegljsq temperamentos pessoais em si’fgagc”)es cotidianas e e agoes das pessoas diver/sas consequéncias

consequéncias de exercem sobre a forma hlpqtetlcas, revendo-as a impactam nas demais e no possiveis, sem se prgn_der

suas acdes e de COMO as pessoas agem. partir de acertos e erros. contexjo, buscando formas a.p03|0|on'amentos rigidos
de aprimoramento. diante de incertezas e

outros. o
ambiguidades.
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Identificagao e
incorporagao de
valores importantes
para si e parao
coletivo.

Atuagao com

base em valores
pessoais apesar das
influéncias externas.

Competéncia: 10. Responsabilidade e cidadania

Subdimensao: Analise e incorporacao de valores proprios

Até 3° Ensino Fundamental

Reflete sobre suas crengas
fundamentais, vivencia

e identifica valores
importantes para si proprio e
aqueles que tem em comum
com outras pessoas com as
quais convive no cotidiano.

Respeita seus valores.

Até 6° Ensino Fundamental

Reconhece valores
importantes para si e para
os demais em situagoes
multiculturais.

Baseia-se em seus valores
para decidir o que é mais
importante para si e para
fazer o que é certo.
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Até 9° Ensino Fundamental

Vivencia e identifica valores
importantes para si e para o
coletivo.

Considera seus valores em
situagdes novas, pondera
sobre o que é o certo a se
fazer antes de agir e, em
sequida, age de acordo com
essa reflexao.

Até 3° Ensino Médio

Vivencia, identifica

e promove valores
importantes para si e para o
coletivo.

Age com base em seus
valores apesar das
influéncias externas e
mantém-se coerente com
a decisao que julgou ser a
melhor.

voltar 2



Reconhecimento

e ponderagao de
valores conflitantes e
dilemas éticos antes
de se posicionar e
tomar decisoes.

Competéncia: 10. Responsabilidade e cidadania

Até 3° Ensino Fundamental

Desenvolve senso pessoal
do que é certo e errado,
comega a criar um conjunto
de ideais, compreende que
determinadas situagoes
podem influenciar a forma
COMO as pessoas agem,
reconhece problemas
morais.

Subdimensao: Postura ética

Até 6° Ensino Fundamental

Reconhece questdes éticas
basicas e compreende as
suas interrelagdes, compara
situagdes mais positivas ou
negativas do ponto de vista
ético, compreende como
elas podem ser geradas

e articula uma variedade

de respostas éticas para
diversos contextos.
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Até 9° Ensino Fundamental

Reconhece um dilema
ético, analisa suas crengas
fundamentais e de onde
elas vém, justifica seus
proprios principios,

analisa percepgoes sobre
acontecimentos e possiveis
respostas éticas em
cenarios desafiadores.

Até 3° Ensino Médio

Reconhece e administra
valores conflitantes e
dilemas éticos para tomar
decisdes com base em
principios solidos, avalia
percepgoes diversas e 0
fundamento ético das agdes
em contextos complexos.
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Competéncia: 10. Responsabilidade e cidadania

Participagao ativa
na proposicao,
implementagao e
avaliagao de solugcao
para problemas
locais, regionais,
nacionais e globais.

Lideranga
corresponsavel em
agoes e projetos
voltados ao bem
comum.

Subdimensao: Participacao social e lideranca

Até 3° Ensino Fundamental

Reconhece sua importancia
No grupo e na solugao dos
problemas que afetam o
bem estar de todos.

Compreende que lideranga é
uma capacidade de todos.

Até 6° Ensino Fundamental

Colabora ativamente para
acoes e projetos voltados
ao bem comum, contribui
com as normas e a cultura
escolar.

Vivencia diferentes situagdes
de lideranca.
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Até 9° Ensino Fundamental

Realiza projetos escolares e
comunitarios, mobilizando
pessoas e recursos.

Assume lideranga
compartilhada em grupos e
na escola.

Até 3° Ensino Médio

Propde, implementa e avalia
solugdes locais, regionais,
nacionais e globais,
tornando-se agente de
mudangas.

Assume lideranga
corresponsavel em grupos,
na escola e na comunidade.
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Competéncia: 10. Responsabilidade e cidadania

Interesse e
disposicao para
lidar com problemas
do mundo real que
demandam novas
abordagens ou
solugoes.

Subdimensao: Solucao de problemas ambiguos e complexos

Até 3° Ensino Fundamental

Comega a se sentir
confortavel com desafios
do mundo real que néo
possuem uma resposta
definida, ainda necessitando
da orientagao de adultos
para lidar com problemas e
ambiguidades.

Até 6° Ensino Fundamental

Desenvolve um nivel
moderado de conforto
com desafios do mundo
real que ndo possuem
uma resposta definida,
necessitando apenas de
alguns parametros amplos
para resolver problemas e
lidar com a ambiguidade.
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Até 9° Ensino Fundamental

Fica confortavel e sente
interesse por lidar com
desafios do mundo real
locais ou globais, mesmo
quando ha alto nivel de
ambiguidade sem uma
solugao pré-determinada.

Até 3° Ensino Médio

Demonstra um alto nivel de
conforto e interesse em lidar
com problemas do mundo
real que ndo possuem uma
resposta certa e nao sao
estruturados, nos quais

é preciso criar uma nova
perspectiva ou forma de
encarar a questao.
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