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Codos pensam em mudar a bumanidade,
mas ninguém pensa em mudar a st mesmo.

Leon Colstdi

Fundag;
EDUCARlLeia Comigo!

As %ibm%as
0

S

A0Urd

implicidade

-

(Im bisté re s

Sandra Aymone
2

I‘-..
llustragdes de
=./ Karen Elis
.,

GCOODPVEAR

Rt

i
ISBN 978-85-7694-223-8

N2

Tsyya ©

i

Fundacao
EDUCAR | DPASCHOAL

VENDA PROIBIDA

R
EDUCA

DPASCHOAL




Conto popu[ar adaptado por

Sandra Aymone

Coordenacio editorial

/
SUrd

Silnia N. Martins Prado y/

Revisdo de texto

Katia Rossini 1! y/
Tlustragdes P @W@
Karen Elis /

Pwy'etogréﬁcoediagramagﬁo ) g a m a r ‘_q 5 (a) b r i p l i C i d a d 4

Foco Editorial y
Realizagio li‘u._ -
Fundacio Educar DPaschoal : : d
www.educardpaschoal.org.br =
Fone 19 3728-8129

Agradecemos aos nossos parceiros a colaboragdo na distribuicdo destes livros:

Argius Transportadora Ltda., Braspress, Hiperion Logistica, Trans-lguagu Transportes,
Tvansportadora Capivari Ltda., TRN Pavan.

Esta obra foi impressa na Gre@ﬁca Editora Modelo Ltda, em papel couché fosco (capa e miolo).

Esta é a12 edigdo, datada de 2010, com tiragem de 28.000 exemplares.

Deloitte.

A tivagem e a prestacdo de contas referentes
a esta publicagdo foram conferidas pela Deloitte. Conto popu lar
adaptado por

dndra Aymone
llustragdes

ren E

Sobre a Fundagio Educar DPaschoal

Criada em 1989 para a promogio da educagio cidadd como estratégia de transformagio ~ »

social, desenvolveu inicialmente a “Academia Educar”, que promove a formagdo de nticleos de

liderangas juvenis em escolas piblicas, criando oportunidades para que o jovem descubra seu I,I'r
potencial, tornando-se capaz de transformar sua realidade, a de sua escola e da comunidade. J 2 .

Em1999, criou 0 “Prémio Trote da Cidadania’, que estimula o empreendedorismo universitario {2 W ; h. & 2/“-‘
como forma de propagar valores e préticas sustentdveis. Recentemente, desenvolveu o Férum X _—" 3 ;
Empreender com Valores, a fim de proporcionar um espago de troca de experiéncias cidadas entre
universitarios.

Em 2000, iniciow o projeto “Leia Comigo!”, que produz e distribui gratuitamente livros
infanto-juvenis que incentivam o gosto pela leitura, facilitam o aprendizado na escola e o pleno
desenvolvimento da crianga e do jovem. Sdo histérias que contribuem para a construgio de
cidadéos e uma visdo mais humanista.

A DPaschoal acredita que incentivar a leitura e o debate critico é o melhor caminho em diregio ao
verdadeiro desenvolvimento do paise da sociedade.
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N5 Cudobem. Seu ret era Carlinbos

Cerceiro.

€le era um menino muito mimado
¢ egoista. Vivia tendo ideias, mas c¢las sé
serviam para satisfazer suas vontades:

— De hoje em diante, o prato
principal do almoco vai ser sorvete!

— H partir de boje, os fins de
. semana vao ter cinco dias! Hs
. ¢scolas 58 podem abrir nos
,  outros dois dias!

al

Ja pensou?



> omo vocé deve imaginar, ¢le ndo tinba
Q’E"{ ’;KJ - . -
e amigos. Quando queria jogar xadrez,

\ S5 , L
pAassrd chamava Juventino, o funciondrio do

paldcio que cuidava de sua educacdo. Que trabalbo
duro! €ra muito dificil educar aquele reizinbo...

— Vocé pode jogar comigo? — perguntava Carlinhos
a Juventino. — Mas quem ganba sempre sou eu!

Deste jeito, no reino de Tudobem, acabava ficando tudo mal...
Hté as criancas, que, no comeco, tinbam gostado de tomar sorvete
todo dia no almoco, jd ¢estavam ficando ¢enjoadas ¢ até doentes.
€. com aquela histdria de ter aulas s8 em dois dias da semana,
iam ficar mais de quarenta anos na ¢scola!

Um dia, o reizinbo ficou sabendo que a final do Campeonato
de Ffutebol Entrerreinos 1a acontecer em uma cidade vizinba.
ficou louco para assistir ¢ decidiu fazer a viagem.

Mas, naquele reino, as pessoas s6 andavam a pé.




omo ndo existiam
4 sapatos, qualquer
pedrinba no chao
machucava os pés de Carlinbos:

— Quem colocou estas pedras na
¢estrada, Juventino? Descubra quem
fot ¢ mande falar comigo!

— Nao fot ninguém, Majestade! — tentou
explicar Juventino. — Pedras existem em
todo lugar!

p
— Nao gosto! — respondeu Carlinbos, com os pés 4
mergulbados em uma bacia de dgua fria.




le pensou, pensou, até ter mais uma
Jde suas "grandes ideias”: ordenou que
cobrissem todas as e¢estradas do reino com
couro macio.

Codos se assustaram com a ideia, achando-a maluca

¢ impossivel de ser realizada. Como sempre, Carlinbos
ndo quis ouvir ninguém:

— S¢ nado tivermos bois ¢ vacas suficientes para fornecer
O couro, comprem os rebanbos dos reinos vizinhos!

TJuventino sabia que aquela ordem ¢ra absurda.

— € melbor desistir desta ideia, Majestade! Seria muita crueldade
sacrificar tantos animais. Hlém disso, o reino de Cudobem nao
tem dinbeiro para uma obra como ¢sta.

Quando viu que ndo ia ter jeito, Carlinhos Terceiro chorou,
gritou, esperneou, jogou-se no chao... € nada disso adiantou.




& sem sair do quarto,
d ¢le ouviu o barulbo de \
_ criancas brincando do lado de fora
B contls 1}* do paldcio. foi olbar pela janela ¢ viu
b " um grupo de meninos que jogava futebol.
Carlinbos reconbeceu um deles: era Palito,
o filho de FJuventino.

—
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Bem naquela bora, por causa de um chute mal
| %0 dado, outro menino tinba machucado o pé.
Palito ajudou a cuidar do amigo ¢ enrolou
em seu pé um pedaco de pano.
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admirou a atitude de Palito. Pensou,
pensou ¢ teve outra ideia. 53 que, desta
vez, era bem bacana.

Mandou chamar Juventino ¢ disse:

— Craga aqui umas pecas de couro ¢ uma facal
Depressal

O reizinbo, entdo, separou dois pedacos de couro.
Depots, cortou umas tiras ¢, com clas, envolveu
0s préprios pés. Estavam inventados os sapatos!

Carlinbos percebeu, entdo, que muito mais facil que
forrar as ¢stradas, ¢era forrar os préprios pés.




até sapatos a partir de materiais reciclados!

. Mas, antes de apresentar sua invencdo ao reino,
'- quis fazer outra coisa: reuniu um grupo composto
por professores, fildsofos ¢ sdbios, fazendo deles seus 4
conselbeiros. € parou de criar leis sem pé nem cabecal -i.:;‘

Os primeiros pares de sapatos que ficaram prontos
Carlinbos Cerceiro quis dar pessoalmente a Palito
¢ 5eUs amigos.
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N/ uando 08 meninos viram

4+ 0 reizinbo chegar com
aqueles presentes, quase ndo
acreditaram:

~ Que bacana! Isso... Isso ¢ para nds?!

— € sim! — respondeu Carlinbos, se
afastando um pouco do campo. — Posso
assistir ao jogo de vocés? Queria ver se

- 86 sapatos funcionam!

— Ver? — Palito perguntou. — Vocé nao
quer jogar com a gente?

€, desde aquele dia, no reino
de Cudobem, tudo ficou melbor!

Hfinal, muito melbor que mudar o
mundo inteiro, ¢ comecar a mudanca

por nds mesmos. \ '

Dica:

Pense em algum espaco
ou situacdo que possa ser
melborada em sua e¢scola.
Conte para seus colegas

¢ professores ¢, junto com
eles, discuta as ideias
que surgirem ¢ proponba
mudancas.





